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Poziom ksztalcenia: szkota podstawowa
Klasa: VII
Czas: 45 minut (1 godzina lekcyjna)

Temat zajec¢: Rozwoj gospodarczy ziem polskich na przykladzie Lodzi przemyslowe;j.
Cele ogolne:
- poznawcze(y):
e zaznajomienie uczestnikow z procesem rozwoju miasta robotniczego.
e zapoznanie uczestnikOw z nazwami zawodow w XIX-wiecznym miescie przemystowym.
e zaznajomienie uczestnikow z podstawami funkcjonowania gospodarki ziem polskich pod
zaborem rosyjskim.

- ksztatcace(y):
e ksztaltowanie umiejetnosci pracy z mapa.
e ksztaltowanie umiejetnosci pracy ze stownikiem jezyka polskiego.
e ksztaltowanie umiejetnosci pracy z tekstem zrodtowym.

- wychowawcze(y):
e wzbudzenie w uczestnikach postawy zainteresowania tematyka historii regionalne;.
e zachecenie uczestnikéw do dalszego, samodzielnego zglebiania historii Lodzi.

Cele operacyjne:
I. Wiadomosci:
A. Zapamigtanie wiadomosci. Uczestnik:

e wskazuje XIX wiek jako okres gwaltownego rozwoju miast przemystowych na ziemiach
polskich.

¢ definiuje pojecia: Lodzermensch, fabrykant, robotnik
e rozpoznaje postaci: Ludwik Geyer, Karol Scheibler, 1zrael Poznanski

B. Zrozumienie wiadomosci. Uczestnik:
e wyjasnia przyczyny rozwoju miast przemystowych w XIX-tym wieku.

II. Umiejetnosci:
C. Stosowanie wiadomos$ci w sytuacjach typowych. Uczestnik:

e rozpoznaje nazwy zawodow fabrykanckich i taczy je z XIX-wiecznym miastem
przemystowym

e wyjasnia roznice w zarobkach pomigdzy roznymi profesjami.

D. Stosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych, nowych. Uczestnik:



e ocenia mozliwos$ci rozwoju zawodowego mieszkanca XIX-wiecznego miasta
) przemystowego..
Srodki dydaktyczne:
1. Mapa $cienna ziem polskich w okresie 1864-1914 lub 1815-1864
2. Slajdy przedstawiajace portrety todzkich fabrykantow (zat. 1a, zat. 2a, zat. 3a)
3. Elementy gry planszowej ,,Lodzermenscha przemystowy jezyk postepu” - karty przedstawiajace
XIX-wieczne profesje.

* przestrzenie wystaw historycznych Muzeum Miasta Yodzi

Metody:

1. Opowiadanie.

2. Burza mozgow.

3. Praca pod kierunkiem



Przebieg zajec

1. Czynnosci organizacyjno-porzadkowe.
e Powitanie z uczestnikami.
e Sprawdzenie listy obecnosci.

2. Rekapitulacja wtorna.
e Przypomnienie postaci Jamesa Watta oraz jego wynalazku.
e Przypomnienie terminu: rewolucja przemystowa.

3. Ogniwo wiazace.
e Wskazanie Lodzi jako najwigkszego miasta przemystowego ziem polskich.
e Zapisanie na tablicy tematu lekcji.
e Podanie celéw poznawczych lekc;ji.

4. Tok zaje¢ whasciwych.

4.1 Umiejscowienie przemystowej Lodzi w czasie i przestrzeni.
e Jeden z uczestnikoOw zostaje poproszony do mapy, by wskazat potozenie Lodzi. Odpowiada
na pytanie: w ktorym zaborze znajdowala si¢ 1.6dz?

Gabinet carskiego urzednika mozna znalez¢ na wystawie Muzeum Miasta Y.odzi: ,,Na
wspolnym podworku — lodzki tygiel kultur i wyznan”.

e Prowadzacy zadaje pytanie: w ktérym wieku nastgpit gwaltowny rozwdj przemystu w
Europie? Nastepnie poprawng odpowiedz odnosi rowniez do ziem polskich.

4.2 Najstynniejsi 16dzcy fabrykanci.
e Opowiadanie. Prowadzacy opowiada o korzysciach wynikajacych z inwestowania na terenie
Lodzi.

Doskonalg ilustracja do tych rozwazan moze by¢ makieta ,,Zaginionego Kwartalu” w
Muzeum Miasta L.odzi, prezentujaca najstarsza czes¢ miasta oraz elementy, ktore wplynely na
rozwoj przemyshu w tej lokacji.

e Przedstawienie sylwetek fabrykantow: Ludwika Geyera, Karola Scheiblera, Izraela
Poznanskiego. Wprowadzenie pojecia: Lodzermensch. Wyswietlajac ich portrety, zadaje
pytanie o ich narodowos$¢ (uczestnicy najprawdopodobniej samodzielnie jg wywnioskuja).
Nauczyciel zadaje rowniez pytanie o najstynniejsze kompleksy fabryczne L.odzi. Pomaga
klasie przyporzadkowac je do dzielnic Lodzi (Geyer — Biala Fabryka, Scheibler — Ksi¢zy
Mtyn, Poznanski — obecna Manufaktura).

e Prowadzacy zapisuje ustalone informacje na tablicy $cienne;j.



Przestrzen Muzeum Miasta Y.odzi moze by¢ doskonalg ilustracjg do opowiesci o lodzkich
Lodzermenschach. Dekoracje zdobiace Duza Jadalni¢ Palacu opowiadaja histori¢ zycia i
kariery zawodowej Izraela Poznanskiego.

4.3 Profesje miasta przemystowego.
e Burza mozgow. Uczestnicy podaja odpowiedzi na pytanie zawody niezbgdne do
funkcjonowania XIX-wiecznej fabryki. Odpowiedzi zapisywane sg na tablicy (uczestnicy
najprawdopodobniej beda podawaé nazwy wspotczesnych zawodow).

Zdjecia pracownikow lédzkich fabryk oraz warunki ich Zycia prezentuje wystawa ,,Na
wspolnym podwoérku — lodzki tygiel kultur i wyznan”.

e Prowadzacy zapowiada, ze wigkszo$¢ z podanych profesji nosita inne nazwy. Pokazuje
karty z profesjami pochodzace z gry planszowej ,,Lodzermenscha przemystowy jezyk
postepu”

e Uczestnicy pracujg w parach (lub w grupach trzy-czteroosobowych jesli zajdzie taka
koniecznos$¢). Kazdy zespot dostaje kilka kart z profesjami oraz egzemplarz stownika jezyka
polskiego. Zadaniem uczestnika jest przy pomocy opisu karty oraz stownika zapisa¢ w
zeszycie nazw¢ profesji oraz skonstruowany samodzielnie krotki opis.

o Jesli zespot ukonczy opisywanie wszystkich kart, ktore otrzymat, zwraca je prowadzacemu,
ktéry wydaje kolejne karty (na przyklad wymieniajac je z innymi, opracowanymi juz przez
innych uczestnikow).

5. Rekapitulacja pierwotna
e Na dwie minuty przed koncem zaj¢¢ prowadzacy prosi o przerwanie pracy.
e Zadane zostaje pytanie: czy kazdy z opisywanych zawodow zarabiat tyle samo? Po
uzyskaniu odpowiedzi przeczacej, uczestnik uzasadnia swoja tezg.

W przestrzeni Muzeum Miasta Lodzi zaprezentowa¢ mozna roéznice w poziomie zycia
fabrykanta, wykwalifikowanego pracownika oraz robotnikéw na przykladzie pomieszczen
prywatnych rodziny Poznanskich, odtworzonych na wystawie wnetrz mieszkan
wykwalifikowanych pracownikéw oraz zdje¢ prezentujacych warunki zycia mniej zamoznych
lodzian.

6. Kontrola i ocena
e Uczestnicy otrzymuja plusy za aktywnos$¢ stosownie do ilosci opracowanych przez siebie
zawodow. (Mozna wprowadzi¢ zasade iz zespol, ktdry opracuje najwigcej w poprawny
sposob otrzyma ocene bardzo dobrg).

7. Praca domowa
e Zadanie pracy domowej w formie pisemnej.
Obowiazkowa — wyszukaj informacj¢ w jakiej walucie ptacono robotnikom w XIX-wiecznej
Lodzi.



Aby urozmaicié¢ to zadanie uczniowie mogg zapoznac sie z legenda dotyczaca budowy palacu
przez lzraela Poznanskiego. Nawiazujaca do niej tablica pamiatkowa ulokowana jest w
Pokoju Arkadkowym Palacu.

Dla che¢tnych — wyjasnij dlaczego ludzie masowo imigrowali do XIX-wiecznej Lodzi?

autor: Daniel Kasprowicz
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PRZEMYSEOWY JEZYE POSTEPU

Jeszcze stosunkowo do niedawna wiekszosc
mieszkancow todzi stanowili pracownicy wiokienni-
czych fabryk czy zaktadow rzemiesiniczych, a stowni-
ctwo zwigzane z ich miejscem pracy wypetniato ulicz-
ne i domowe rozmowy. Dzis jednak, po przemianach
ustrojowych | gospodarczych, niewiele pozostato po
przemystowym charakterze miasta, a postep techno-
logiczny wypart tradycyjne zawody, ktorych przedsta-
wicieli jeszcze 100 lat temu mozna byto znalezc na
niemal kazdej todzkiej ulicy.

Zapomniane profesje oraz zwigzany z nimi jezyk
todzkiego postepu zostanie w tym roku przypomnia-
ny przez Muzeum Miasta kodzi podczas projektu
edukacyjnego, na ktory sktadac sie bedzie szereg
wydarzen kulturalnych (m.in. warsztaty, gry miegjskie,
prelekcje i oprowadzania) oraz edukacyjna gra karcia-
na powstajgca we wspotpracy z todzkimi historykami
i jezykoznawcami.
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